	2022-2023 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI 2ZSYAZILIM MESLEKİ VE TEKNİK ANADOLU LİSESİ
11.SINIF OYUN PROGRAMLAMA DERSİ ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK DERS PLANI 

	SÜRE
	KONULAR
	KAZANIM
	ÖĞRENME VE ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	KULLANILAN ARAÇ VE GEREÇLER
	DEĞERLENDİRME

	AY
	HAFTA
	DERS SAATİ
	
	
	
	
	

	EYLÜL
	1 . HAFTA(12-16)
	4
	·    Oyun geliştirme uygulaması temel ara yüzünün tanıtılması
	Program kurulumunu yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	2 . HAFTA(19-23)
	4
	·    Oyun geliştirme uygulaması temel ara yüzünün tanıtılması
	Kod düzenleyici kurulumu yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	3 . HAFTA(26-30)
	4
	·    Oyun Uygulamasında Temel Kodlama
	Oyun uygulamasında temel kodlama yapar.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	EKİM
	4 . HAFTA(3-7)
	4
	·    Oyun Uygulamasında Temel Kodlama
	Oyun uygulamasında temel kodlama yapar.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	5 . HAFTA(10-14)
	4
	Kullanıcı Etkileşim İşlemleri
	Kullanıcı etkileşim işlemlerini yapar.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	6 . HAFTA(17-21)
	4
	Kullanıcı Etkileşim İşlemleri
	Kullanıcı etkileşim işlemlerini yapar.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	7 . HAFTA(24-28)
	4
	Kullanıcı Etkileşim İşlemleri
	Kullanıcı etkileşim işlemlerini yapar.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	EKİM-KASIM
	8 . HAFTA(31-04)
	4
	Senaryo Oluşturma
	Hali hazırda oynan oyun türleri hakkında araştırmalar yaparak kendi oyun senaryosu için bir plan taslağı hazırlar.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	CUMHURİYET BAYRAMI

	KASIM
	9 . HAFTA(7-11)
	4
	Senaryo Oluşturma
	Müzik, resim, video referansları araştırarak taslak yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	10 . HAFTA(21-25)
	4
	Resim Düzenleme
	Resim türleri dönüşümleriniyaptırır.
Sprite (hareketli resimler) tasarlamayı yaptırır
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	ATATÜRK'Ü ANMA GÜNÜ VE ATATÜRK HAFTASI

	KASIM-ARALIK
	11 . HAFTA(28-02)
	4
	Resim Düzenleme
	Saydam arka plan ve benzeri nesne yapımlarını uygulatır.
Doku hazırlama uygulamalarını bilir.(Photoshop, Substance Distance)
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	ARALIK
	12 . HAFTA(5-9)
	4
	Resim Düzenleme
	Doku kaplama ve boyama temellerini uygulamalı yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	13 . HAFTA(12-16)
	4
	Üç Boyutlu Modelleme
	Üç boyutlu modelleme uygulamalarını tanır. (Auto Desk 3D max, Autodesk Maya, Blender,Zbrush,Sculptris, ADOBE Fuse, vb.)
Üç boyutlu hazır karakter ve animasyon desteği sunan programları bilir(Adobe mixamo vb).
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	14 . HAFTA(19-23)
	4
	Üç Boyutlu Modelleme
	Katı modellemede düşük çokgenler ile nesne yaptırır
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	15 . HAFTA(26-30)
	4
	Üç Boyutlu Modelleme
	Araç, doğa, insan gibi nesnelerin modellemesini ve renklendirilmesini yaptırır.
Hazır modelleri bulabileceği ortamları tanır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	OCAK
	16 . HAFTA(02-06)
	4
	Oyun Programına Aktarma
	Oluşturulan resim ve nesnelerin düzenlenmesini yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	17 . HAFTA(9-13)
	4
	Oyun Programına Aktarma
	Proje içine nasıl ekleneceğini yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	18 . HAFTA(16-20)
	4
	Oyun Programına Aktarma
	Tekrar kullanılabilir nesne (prefab) oluşturmayı yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	ŞUBAT
	19 . HAFTA(6-10)
	4
	Oyunda Animasyon
	Oyun içine tanıtım veya hikâye ile ilgili sinematik (cinematics)eklemeyi yaptırır.
Tekrarlı olan animasyonları (tween) eklemeyi yaptırır
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	20 . HAFTA(13-17)
	4
	Oyunda Animasyon
	Kodlama ile animasyonu kontrol etmeyi yaptırır.
Karakterin hareketlendirilmesini ve etkileşime girmesini yaptırır.
Çevredeki nesnelerin (kapı, düğme, sandık gibi)hareketlendirilmesi, hasar görmesi, kırılma etkisini yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	21 . HAFTA(20-24)
	4
	Simülasyon
	Çeşitli etkileri içeren uygulama yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	ŞUBAT-MART
	22 . HAFTA(27-03)
	4
	Karakter ve Çevre Oluşturma
	• Güneş, ışık türleri ve etkileri gösterir.
• Birden fazla kamera kullanmayıgösterir.
• Kullanıcı ara yüzüne kuşbakışı harita eklemeyi gösterir.
• Gerçek zamanlı yansımalar (ReflectionProbes) eklemeyi yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	MART
	23 . HAFTA(6-10)
	4
	Karakter ve Çevre Oluşturma
	• Bitki (ağaç, çimen gibi), hayvan ve diğer doğa nesnelerinin eklenmesini yaptırır.
• Diğer oyuncular ile iletişim ve diyalog pencereleri yapımını yaptırır.
• Gece ve gündüz gibi zaman ilerlemesi etkilerini gösterir
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	24 . HAFTA(13-17)
	4
	Karakter ve Çevre Oluşturma
	• Binalar (içine girilebilir veya sadece görüntü), yollar, trafik lambaları gibi şehir nesnelerini eklemeyi yaptırır.
• Hava, kara ve su araçlarını kullanmayı gösterir.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	25 . HAFTA(20-24)
	4
	Ses Ekleme
	• Ses dosyaları türleri ve dönüşümlerini gösterir.
• Etkileşimde ses etkilerini gösterir.
• Arka plana müzik eklemeyi gösterir.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	26 . HAFTA(27-31)
	4
	• Yapay Zekâ ve Çok Oyuncu Desteği
	·    Oyuncu dışındaki karakterlerin (NPC – nonplayercharacter) yapay zekâ (navigation, pathfinding) ile etkileşimlerini gösterir.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	NİSAN
	27 . HAFTA(03-07)
	4
	• Yapay Zekâ ve Çok Oyuncu Desteği
	·    Yerel ağda birlikte oyun oynamayı yaptırır.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	28 . HAFTA(10-14)
	4
	• Yapay Zekâ ve Çok Oyuncu Desteği
	İnternet üzerinden oynanabilen oyun yapımını yaptırır
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	23 NİSAN ULUSAL EGEMENLİK VE ÇOCUK BAYRAMI

	
	29 . HAFTA(24-28)
	4
	• Yapay Zekâ ve Çok Oyuncu Desteği
	Alışveriş ve nesne yapma (crafting) sistemlerinin yapımını gösterir.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	MAYIS
	30 . HAFTA(01-05)
	4
	Test Etme ve İyileştirme
	·    Oyun oynanışını test etmeyi gösterir.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	EMEK VE DAYANIŞMA GÜNÜ

	
	31 . HAFTA(08-12)
	4
	Test Etme ve İyileştirme
	·    Oyun içi reklam ve analiz desteğini gösterir.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	32 . HAFTA(15-19)
	4
	Test Etme ve İyileştirme
	Oyun içi ve çevrimiçi olarak yardım eklemeyi gösterir
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	19 MAYIS ATATÜRK'Ü ANMA VE GENÇLİK VE SPOR BAYRAMI

	
	33 . HAFTA(22-26)
	4
	Test Etme ve İyileştirme
	·    Oyunun bellek, grafik ve oynanış olarak iyileştirilmesi ile ilgili düzenlemeleri gösterir.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	MAYIS-HAZİRAN
	34 . HAFTA(29-02)
	4
	Derleme ve Yayımlama
	·    Derlenebilen platform türlerini (Windows, Linux, WebGL, Android, iOS)gösterir.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	HAZİRAN
	35 . HAFTA(5-9)
	4
	Derleme ve Yayımlama
	·    Artırılmış, Sanal ve Karma Gerçeklik(VR, AR, XR) türlerini gösterir.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	
	36 . HAFTA(12-16)
	4
	Derleme ve Yayımlama
	• Uygulama marketlerine uygulamayı eklemeyi gösterir.
• Güncelleme ve yama eklemeyi gösterir.
	Anlatım,
Gösterip Yaptırma,
Soru-Cevap,
Uygulama,
Grup Çalışması
	Projeksiyon,
Bilgisayar,
Modüler Program,
Etkileşimli Tahta
	 

	NOT: İşbu Ünitelendirilmiş Yıllık Ders Planı;
• Talim ve Terbiye Kurulu Başkanlığı’nın 12.09.2011 tarih ve 134 sayılı kurul kararı gereği hazırlanan Öğretim Programı’nda Değişiklik Yapılması esasları göz önünde tutulmuş ve bu planda ilgili değişiklikler yapılmıştır.
• Talim ve Terbiye Kurulu Başkanlığı’nın 27.04.1998 tarih ve 64 karar sayılı, 2488 sayılı Tebliğler Dergisi’nde yer alan ‘‘ATATÜRKÇÜLÜK’’ konularına yer verilmiştir.
• Öğrenme—Öğretme Yöntem ve Teknikleri, Öğretim Programı’nda yer alan  ’’Etkinlikler’’ kısmında yer alan çalışmalar ve ‘‘2022—2023 Eğitim—Öğretim Yılı Sene Başı Zümresi’’  dikkate alınarak hazırlanmıştır.
• Talim ve Terbiye Kurulu Başkanlığı’nın 30.07.2003 tarih ve 226 karar sayılı, 2551 sayılı Tebliğler Dergisi’nde yayımlanan “ Millî Eğitim Bakanlığı Eğitim ve Öğretim Çalışmalarının Plânlı Yürütülmesine İlişkin Yönerge “esas alınarak bu yönergede yer alan formatta hazırlanmıştır.

	
	
	
	
	
	
	
	

	Mehmet Furkan Kunduracı        …............        ….......................       …..............................

	Bilişim Teknolojileri Öğretmenleri
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Okul Müdürü
	
	
	



